Systemarchitektur S

Die Systemarchitektur ist ein Modell, das die prozesstbergreifende Struktur und das Verhalten
eines Systems beschreibt. Dies kann beispielsweise die Hardware eines Systems oder der Aufbau
eines Unternehmens sein.

Planung
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Entscheidungen dokumentieren und den
Einflhrungsprozess nachvollziehbar halten

Uberwachung Softwareeinfiihrung

Bleiben Sie am Ball - behalten Sie Prozesse, Kosten und Risiken wahrend

und nach der Softwareeinfihrung im Blick.

3 Beispiele fiir Systemarchitekturen

Der Aufbau einer Systemarchitektur ist sehr individuell und kann selten direkt Ubertragen werden.

Wir zeigen lhnen 3 typische Beispiele, wie eine Software in lhr Unternehmen eingebunden werden kann: Risiken bei der Softwareeinfiihrung
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